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preliminary
adjective
Definition of preliminary : coming before and 
usually forming a necessary prelude to 
something 
elsepreliminary studiespreliminary results

History and Etymology for preliminary
Noun
French préliminaires, plural, from Medieval 
Latin praeliminaris, adjective, preliminary, 
from Latin prae- pre- + limin-, limen threshold
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Доказујемо:
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2. Импликација p(n) → p(n+1) је тачна за сваки 
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1. p(1) је тачно.
1 = 12.

2. Импликација p(n) → p(n+1) је тачна за сваки 
позитиван цео број n. 
1 + 3 + ... (2n – 1) = 𝑛2.
1 + 3 + ... (2n – 1) + (2n + 1) =
𝑛2 + 2n + 1 = (𝑛 + 1)2 , qed.



Геометријска интерпретација једнакости
1 + 3 + ... + (2n – 1) = 𝑛2 за n = 6.
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1 + 3 + 5 + 7 + 9 + 11 = 62.
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1. 
𝑎1 = 1 = 13;

2.
𝑎𝑛 = 𝑛 𝑛 − 1 + 1 + 𝑛 𝑛 − 1 + 3 + . . . + 𝑛 𝑛 − 1 + 2n – 1 = 𝑛3;

𝑎𝑛+1 = 𝑛 𝑛 − 1 + 2n + 1 + 𝑛 𝑛 − 1 + 2n + 3 + . . . + 𝑛 𝑛 − 1 + 2n + 2n - 1 + 𝑛 𝑛 − 1 + 2n + 2n + 1 =

𝑛 𝑛 − 1 + 2n + 1 + 𝑛 𝑛 − 1 + 2n + 3 + . . . + 𝑛 𝑛 − 1 + 2n + 2n - 1 + 𝑛 𝑛 − 1 + 2n + 2n + 1 =

𝑛3+ 2𝑛 𝑛 + 1 + 𝑛 𝑛 − 1 + 2n + 2n + 1 =

𝑛3+ 2𝑛2 + 2n + 𝑛2 - n + 2n + 1 =

𝑛3+ 3𝑛2 + 3n + 1 =
(𝑛 + 1)3, qed.

(a)



13 = 1,
23 = 3 + 5,
33 = 7 + 9 + 11,
43 = 13 + 15 + 17 + 19, 
… ,
𝑛3 = 𝑛 𝑛 − 1 + 1 + 𝑛 𝑛 − 1 + 3 + . . . + 𝑛 𝑛 − 1 + 2n – 1.
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2
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13 +  23 + …  + 𝑛3 = (1 + 2 + … + 𝑛)2 .
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▪ Страница квадрата =

5 + 5 + 5 + 5 + 5 + 5 = 5 · (5 + 1);

▪ Страница квадрата =

5 + 4 + 3 + 2 + 1 + 1 + 2 + 3 + 4 + 5 =

2 · (1 + 2 + 3 + 4 + 5);
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▪ Површина квадрата =

2 · 1 + 2 + 3 + 4 + 5 · 2 · 1 + 2 + 3 + 4 + 5 = 

4 · 1 + 2 + 3 + 4 + 5 2.

13 + 23 + 33 + 43 + 53 = 1 + 2 + 3 + 4 + 5 2



▪ Наставак следи ...


